Языковой шаг-
 создает базу для изучения языка в условиях ограниченной языковой среды.
 Кимо - коммуникативно-игровая методика предлагает особую структуру проведения занятий по английскому языку, рассчитанную на органическое включение различных видов игр упражнений на уроке. Кимо предполагает проведение занятий полностью состоящих из игр, плавно переходящих одна в другую с учетом коммуникативной направленности. 

1) Создание языковой атмосферы 
 Как начать урок, чтобы привлечь внимание? Для этого ученики говорят 3 раза: “Bell rings, lesson begins” и позвонить в игрушечный колокольчик. 

  Можно использовать “волшебный невидимый порошок”, дунуть и сказать: “вы заколдованы, вы говорите только по-английски”.
   Дети должны справляться с непроизвольными трудностями, при говорении. Нужно дать несколько “спасительных” фраз: “Stop! I don’t understand you! Please help me, I don’t like it, show me. Give me!”
2)  Мимическая разминка
  Учитель говорит – ученики показывают: 

“Make your smile! Show me your tongue! Tongue up! Tongue down! Put it on your left cheek! Put on your right cheek! Round you lips (3р), shout your mouth! Puff out your cheeks! Draw in.”
3)  Фонетическая зарядка 
Дается не более 4х звуков за урок [h] – “подули на ладошки и согрели ее теплым воздухом”
[s] – как шипит змейка “ш-ш-ш”
[э] – a black cat sat and ate a fat rat
4) Закрепление пройденного материала с контролем усвоения
  Игра “лото” – закрепление лексики по теме “животные” или “цвета”. Учитель показывает животных и говорит: “If Iam right – clap your hand, if Iam wrong – don’t clap”
5) Проведение смоделированных игр-упражнений 
6) Физкультминутка

  Good morning – потянуться 

  Good afternoon – погладить живот 

  Good evening – показать, как вы спите

  Hands up

  Hands down

  Look around

  Look at the door 

  Look at the window 

  Look at the blackboard

  Look at the teacher

7) Представление нового материала – обязательны игры-упражнения 

  3 класс – тема: “числительные”
  Игра “высотный дом” (магнитные цифры)

  Счет от 1 до 13и от 13 до 1. Сначала считаем этажи вверх, вниз, после запоминания игра “цифровой салат” – все цифры смешиваются, каждый ученик берет и называет цифру. После этого вводится фраза: “how many”…
8)  Шуточное подведение итогов
  Конец урока: “Let’s wish good luck to each other.”
Good friends    

Good luck

Some music

Mix mix mix – и сдуваем с ладошек

  Thank you! Good luck! See you tomorrow!  

